
国語科【３年生「俳句の可能性 /俳句を味わう」】

　俳句について、短歌や川柳と比べながら、「五・七・五」の型や季語の使い方等を調べた。穴
埋め、ベン図、表、自由記述等、自分の考えを整理しやすいワークシートを選び、共有できるの
がデジタルの強みである。加えて教科書に線を引いたり、仲間に相談したりすることで、情報同
士が結び付き、俳句の特徴を様々な視点から捉えることができる。  　 

　教師が作成したスライドから自分に
合ったワークシートを選択し、俳句の知
識を獲得していく。

仲間と相談し合う

穴埋め

ベン図

表

自由記述

教科書の本文が記載さ
れています

教科書の重要語句に線を引く



英語科【３年生「 Unit2 How do you choose your clothes?」】

　交渉相手に見立てた生成ＡＩからの批判的な指摘の意図を読み解き、英語で的確に対応する
力を養う。言葉の背景にある状況や置かれている立場に着目し、英語を駆使して目的や場面に
応じた最適な表現を整理・再構築するという、英語の見方・考え方を働かせた活動である。

　生成ＡＩを社長に見立てて、生徒たちは開発チーム
として商品を英語で提案する。社長とやり取りするこ
ともとおして、正しい文法を身に付けていく。

　ワークシートやドキュメントで学習内容を共有し、スプレッ
ドシートで進捗状況を共有する。



音楽科【２年生「合唱曲　越えてゆけ」】

　パート練習直後に振り返る活動は、歌った後の感想が鮮明なうちに課題を客観視（メタ認知）さ
せ、即座に自分たちの歌唱を改善することができる。この気付きをスプレッドシートに記録して保
存・共有することで、 ICTを生かした自己調整力を育むことができる。  

　「歌ってみてどうですか」と練習後すぐ
に改善点を話し合う。

　スプレッドシートで１時間の授業内容
を振り返る。



数学科【３年生「二次方程式」】

　教室の中に教師が重点的に支援する空間と、仲間とともに学習を進めていく空間をつくってい
ることに加え、それぞれの空間で仲間と関わることも保障している。また、使いたいアプリケー
ションも自らの学びに応じて選択できるようになっており、個別最適な学びと協働的な学びを一
体的に充実させる環境が整えられている。  

　教室の前方に集まり、教師とともに考える。

　教室の後方では仲間とともに、自分で学習を
進めている。

　白紙のドキュメント、スライド、スプレッ
ドシートの中から自由に選んで、学んだ
ことをまとめる。



国語科【１年生「さまざまな表現技法」】

　直喩や隠喩、擬人法などの表現技法の特徴を、アニメの有名な台詞を「直接的な表現」に置
き換えて比較することによって整理した。「もしストレートに言ったらどう変わるか」を考えること
で、表現に込められた効果やニュアンスの違いを捉え、日常生活でも言葉に敏感になり、状況
や相手に応じた豊かな表現力を高めていくことにつながる。

　直喩、擬人法、対句等の使い方をノートや端末を
使ってまとめる。

　有名なアニメの台詞にはどんな技法
が使われているか考える。
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